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Mous allons vous faire aimer Java x

Module 1 36h
CONCEPTS OBJETS ELEMENTAIRES

Seance 1 Le metier de Developpeur

Seance 2 5 atouts Java + D repéres clés développeur Java

Seance 3 Installation et analyse du JOK

Seance 4 Premier programme java + Syntaxe (instruction,
methode)

Seance O Syntaxe Java [création de methodes)

Seance 6 Syntaxe Java (boucles)

Seance / Syntaxe Java [types primitifs)

Seance 8 Prise en main outil Eclipse +15 bonnes pratiques

Seéance 9 Génération documentation : outil javadoc.exe

Seéance 10 Création de classes et d'Objets

Seance 171 Encapsulation (propriétés private, protected)

Seance 12 Constructeur (définition + codage)
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Application : Définition

» Application = programme informatique
contribuant a une meilleure productivité de
I'utilisateur.

— Sur ordinateur, Internet, ou mobile ?



http://www.objis.com/

Woys

Mous allons vous faire aimer Java
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Exemple 2 : Anti-virus
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Ql‘)ll S Exemple 3 : suite logicielle
Nous allons vous fare amer Java Mediasoft Lafayette
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Site : http://www.mediasoftci.com/
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'( Abidjan Java Meetup x

€ - X [J wwwmeetup.com/Abidjan-Java-Meetup o
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Exemple 5 : Orange Money

Orange

Cote d’lvoire
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Ql‘)ll S 5 étapes clés
ous allons vous faTre aTrner Java pour Créer une application

» Cahier charges (= besoin)

» Conception

» Développement = Réalisation = Codage

— Choisir langage programmation
— Traduire le cahier des charges en code

> Test

> Déploiement

10



Ql‘)ll S Réussir un projet informatique
v e ane e d'@NVErgure = plusieurs competences

NOUS FORMONS

LES ARCHITECTES DE
DEMAIN
3 Chef de projet 3 Architecte Fel
Concepteur 3 Developpeur

5

3 Administrateur 3 Testeur

11
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-
> Le site objis-congo.com informe sur 6 métiers

-----
L]

seamm
FEEEEEE

Concepteur Chef de projet

aoe

= & A

Testeur Administrateur Architecte

» Quel est votre futur métier ?

12
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Le métier ‘Développeur’

» Créer une application répondant a un besoin

> Besoin = Besoin métier

— Bureautique (Traitement texte, tableur, présentations professionnelles...)
— Santé / Education

— Finances / Télécom

— Energie / Sport

— Loisir / Spirituel

— Immobilier

13



Qb[' > Exemple : Fiche métier développeur

Mous allons vous faire aimer Java

Compétences techniques

a acquérir et dispensées —
par Obijis dans cursus formation
'‘Développeur Java Web Mobile'

Fiche metier : Developpeur

Le dévelappeur, anciennement appelé analyste-programmeur, est un
spécialiste des langages informatiques qui congoit ou améliore des
lagiciels.

Il travaille en général dans des entreprises utilizatrices de logiciels, comme
les banques ou les grandes entreprises, ou bien chez des fournisseurs tels
que les S5l (sociétés de services et d'ingénierie en infarmatique).

Il esttrés souvent impliqué dans des communautés de logiciels libres,

Son travail consiste notamment 3 créer des algorithmes et 3 lez mettre en
ceuwvre dans un langage de programmation.

Lorsque les applications informatiques zont en exploitation, il e=st le maitre
d'oeuvre de |a maintenance corrective (résolution des bogues) et évolutive
(évolution des besains).

Le dévelappeur travaille généralemeant en &équipe sous la direction d'un
chef de projet. Il peut Etre amené 3 collabarer avec les commerciaux et
avec les concepteurs graphiques qui définissent 'aspect et I'ergonomie du
produit.

=

OCooEs Prérequis Cébouchés CuUrsus

Java - JEE - SPRING - JPA - ISF/STRUTSZ - HTMLS -
JAVASCRIPT - EXTISAQUERY - WERBSERWICES - EIB3
- MAYEN - 1AMA AVAMNCE - ANDROIDS/SENCHATOUCH

www.objis-congo.com : soyez prét pour des projets ambititieux
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o/ |3|_|5 Salaires motivants

> Si vous étes compétent / productif, le niveau
d'études n'est pas un obstacle a I'embauche.

»> 200.000 < Développeur junior < 400.000
— De 1 an a 3 ans exp.

» 500.000 < Développeur sénior < 1.000.000
— De 5 ans a 10 ans exp.

» Créez votre entreprise !

— Attention compétences complémentaires :
gestion, compta, commercial, marketing...

www.objis-congo.com : soyez prét pour des projets ambititieux 15
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Conseils

» Maitriser 1 langage de programmation
— ldentifiez les points forts et faibles

> Faire de la veille sur les autres langages

— Recevez Newsletter Developpez.com
» Travail personnel
» Humilité
» Patience

> Partage

16
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» Quel environnement d'exécution ?
— Ordinateur
— Mobile
— Web

17
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Quel langage choisir ? Pourquoi ?
MNous allons vous faire aimer Java

Tres recherchés dans l'industrie.

> JAVA l C# Permettent de créer appli web+Mobile+Desktop
Inconvénient : courbe d'apprentissage forte.
Compréhension programmation orientée Objet indispensable

PHP
> J avascrl pt (P:ermt()ettgnt de crf[éer applfi \Aﬁb+ll\\/|/lobile.tPast Deskttop Lava/C
ourbe d'apprentissage faible. Moins structuré et rigoureux que Java
> HTML pp g g q
> CSS

> Ruby I PYthom  parsosspunimovssopes sereers

< > Objective C / S@ Indispensable pour créer appli native pour iPad/iPhone

> Si on recherche des applications trés rapides

_ > C |C++
< >‘KSSG mB]EU r > Communication directe avec Microprocessur 18




o b[' = Architecture logicielle cible
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Domaine métier (Classes issues de la conception / Analyse UML)

1L

1L

Couche Présentation
(Interface utilisateur)

Couche Service
(Traitement métier)

1L

Couche DAO
(Acces données)

Standards java :
JDBC, JPA

1 2
—» —
1) Standard Java : Swing, JSP,JSF
1) Standard java :
Javabean ou EJB
2) Recommandation :
ExtJS
2) Pour une intégration | g
« | Aavecautres langages:
3) Mobile : Android/iOs/hybride | g WebServices 5
Front Back

www.objis.com - 10 ans d'expertise & pédagogie Java

3
4>>
DB
4}7,,
4
19
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Quelle partie programmer ?

» Front office : ce que le client voit
— Interface Homme Machine
— Ergonomie / Design important !

» Back Office : ce que le client ne voit pas
— Traitements métiers (regles de gestion)
— Acces données

20
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Questions

» Qu'est ce qu'une application informatique ?
> Quels sont les 5 étapes clés création appli ?
» Quels métiers pour créer une application ?
> Quel role pour le développeur ?

» Quels débouchés pour le développeur ?

» Quel langage utiliser ? Pourquoi ?

» Qu'est ce qu'un développeur Back Office ?

21
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